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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

С целью реализации непрерывного изучения курса «Информатика и ИКТ» в образовательном учреждении за счет часов школьного компонента вводится изучение предмета «Информатика и ИКТ» в 5-9 классах.

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов» «Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 8–9 классов» изданной в сборнике:

«Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы :методическое пособие / составитель М.Н. Бородин. - 2-е изд.- М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

«Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 8–9 классов» / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Цели программы:

формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

 пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ необходимо решить следующие задачи:

показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся основных общеучебных умений информационно-логического характера, таких как анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений;

создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера, таких как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); создать условия для овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств, формирование умений и навыков самостоятельной работы; воспитывать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

создать условия для развития продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умением правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование как определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование как предвосхищение результата; контроль как  интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекцию как  внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценку – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;

сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

 сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

 сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств;

сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Количество учебных часов

В 5 классе предполагается обучение в объёме 34 часов (1 час в неделю), практических работ – 15,  контрольная работа – 4, творческая работа – 1, входная, за первое полугодие, итоговая контрольная работа.
В 6 классе предполагается обучение в объёме 34 часов (1 час в неделю), практических работ – 17; практических контрольных работ – 3; контрольных работ – 3, творческая работа – 1. входная, за первое полугодие, итоговая контрольная работа.
В 7 классе предполагается обучение в объёме 34 часов (1 час в неделю), практических работ – 12; контрольных работ – 4. входная, за первое полугодие, итоговая контрольная работа.
В 8 классе предполагается обучение в объёме 34 часов (1 час в неделю), проверочных работ – 5; итоговое тестирование – 1, входная, за первое полугодие, итоговая контрольная работа.
  В 9 классе предполагается обучение в объёме 68 часов (2 часа в неделю), проверочных работ – 5; итоговое тестирование – 1, входная, за первое полугодие, итоговая контрольная работа.
Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. Для учеников 5-7 классов важным можно считать и развитие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки результата), использовать элементы причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определять сущностные характеристики изучаемого объекта, самостоятельно выбирать критерии для сравнения, сопоставления, оценки и классификации объектов – в плане это является основой для целеполагания. При выполнении творческих работ формируется умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятельности, искать оригинальные решения. Учащиеся должны научиться представлять результаты индивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации. Реализация календарно-тематического плана обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учебную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.

Основная форма организации образовательного процесса – классно-урочная система.

Предусматривается применение следующих технологий обучения: 

1. традиционная классно-урочная 

2. игровые технологии

3. элементы проблемного обучения

4. технологии уровневой дифференциации 

5. здоровьесберегающие технологии

6. ИКТ 

Виды и формы контроля: промежуточный, предупредительный контроль; тестирование.

На каждом уроке сделан акцент на организацию рабочего места ученика, а так же способах и приемах преподавания, выполняя которые можно создать условия для максимального сбережения здоровья ребенка. На уроках проводятся гимнастика для глаз, рук, динамические минуты.

Содержание программы учебного предмета,  курса информатики и ИКТ для 5 – 9 классов

5 класс

1. Компьютер для начинающих

Информация и информатика. Как устроен компьютер. Что умеет компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас 

Действия с информацией. Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в XX веке. Сколько информации может хранить лазерный диск. Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме. Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

3. Информационные технологии 

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Основные объекты текстового документа. Этапы подготовки документа на компьютере. О шрифтах. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Как формируется изображение на экране  монитора. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами». 

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему».

6 класс

1. Компьютер и информация 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления. Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Работаем  с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word».

Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».

Практическая работа №4 «Нумерованные списки».

Практическая работа №5 «Маркированные списки».

2. Человек и информация 

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №6 «Создаем таблицы».

Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа №8 «Строим диаграммы».

Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint».

Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word».

3. Элементы алгоритмизации 

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. Исполнители вокруг нас. Формы записи алгоритмов. Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE. Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. Ханойская башня.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему».

Практическая работа №13 «Power Point. Часы».

Практическая работа №14 «Power Point. Времена года».

Практическая работа №15 «Power Point. Скакалочка».

Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2».

Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу».

Практическая работа №18 «Знакомимся со средой программирования Qbasic».

Практическая работа №19 «Исполнитель DRAW».

Практическая работа №20 «Исполнитель LINE».

Практическая работа №21 «Исполнитель CIRCLE».

7 класс

1. Объекты и их имена 

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

2. Информационное моделирование 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Многоуровневые списки. Математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».

3. Алгоритмика 

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Компьютерный практикум

Работа в среде Алгоритмика.

8 класс

Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.

1. Математические основы информатики

Общие сведения о системах счисления 

Двоичная система счисления. Двоичная арифметика

Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. «Компьютерные» системы счисления

Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q

Представление целых чисел

Представление вещественных чисел

Высказывание. Логические операции. 

Построение таблиц истинности для логических выражений

Свойства логических операций. 

Решение логических задач

Логические элементы

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Математические основы информатики». 

Проверочная работа

2. Основы алгоритмизации

Алгоритмы и исполнители

Способы записи алгоритмов

Объекты алгоритмов

Алгоритмическая конструкция «следование».

Алгоритмическая конструкция «ветвление». Полная форма ветвления.

Сокращённая форма ветвления.

Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием продолжения работы.

Цикл с заданным условием окончания работы.

Цикл с заданным числом повторений.

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы алгоритмизации». Проверочная работа

3. Начало программирования

Общие сведения о языке программирования Паскаль

Организация ввода и вывода данных

Программирование как этап решения задачи на компьютере

Программирование линейных алгоритмов

Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор.

Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.

Программирование циклов с заданным условием продолжения работы.

Программирование циклов с заданным условием окончания работы.

Программирование циклов с заданным числом повторений.

Различные варианты программирования циклического алгоритма.

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Начала программирования». Проверочная работа.

4. Итоговое повторение

Итоговое тестирование.

Основные понятия курса.

9 класс

1. Моделирование и формализация

Моделирование как метод познания

Знаковые модели

Графические модели

Табличные модели

База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных.

Система управления базами данных

Создание базы данных. Запросы на выборку данных.

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Моделирование и формализация». Проверочная работа

2. Алгоритмизация и программирование

Конструирование алгоритмов

Алгоритмы управления

Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива.

Вычисление суммы элементов массива

Последовательный поиск в массиве

Сортировка массива

Запись вспомогательных алгоритмов на  языке Паскаль

Обобщение и систематизация основных понятий темы . Проверочная работа.

3. Обработка числовой информации в электронных таблицах

Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные режимы работы.

Организация вычислений. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.

Встроенные функции. Логические функции.

Сортировка и поиск данных.

Построение диаграмм и графиков.

Обобщение и систематизация основных понятий главы «Обработка числовой информации в электронных таблицах». 

Проверочная работа.

4. Коммуникационные технологии

Локальные и глобальные компьютерные сети

Как устроен Интернет. IP-адрес компьютера

Доменная система имён. Протоколы передачи данных.

Всемирная паутина. Файловые архивы.

Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой этикет.

Технологии создания сайта. 

Содержание и структура сайта.

Оформление сайта.

Размещение сайта в Интернете.

Обобщение и систематизация основных понятий главы «Коммуникационные технологии». 

Проверочная работа.

5. Итоговое повторение

Итоговое тестирование.

Основные понятия курса.

Требования к уровню подготовки учащихся 

Учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню «Пуск»;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

· приводить примеры информационных процессов, источников и приемников информации; 

· кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования;

· переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения;

· проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;

· формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках; 

· формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций  ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;

· составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;

· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной  среде программирования;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы;

· читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;

· проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком).

Учебно – тематический план

	Наименование раздела 
	Всего

	5 класс

	1. Компьютер для начинающих. 
	8

	2. Информация вокруг нас.
	15

	3. Информационные технологии.
	10

	Итого:
	34

	6 класс 

	1. Компьютер и информация.
	12

	2. Человек и информация.
	13

	3. Элементы алгоритмизации.
	9

	Итого: 
	34

	7 класс 

	1. Объекты и их имена. 
	6

	2. Информационное моделирование. 
	20

	3. Алгоритмика. 
	8

	Итого: 
	34

	8 класс

	1. Математические основы информатики
	12

	2. Основы алгоритмизации
	10

	3. Начало программирования
	9

	4. Повторение
	3

	Итого:
	34

	9 класс
	

	1. Моделирование и формализация»
	18

	2. Алгоритмизация и программирование
	18

	3. Обработка числовой информации
	14

	4. Коммуникационные технологии
	16

	5. Итоговое повторение
	2

	Итого:
	68


Формы и средства контроля 

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.
3 административных работы: входная, за первое полугодие, итоговая контрольная работа.
Тематические и итоговые контрольные работы 5 класс

	Тематика
	Вид
	Форма

	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	Информация и информационные процессы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационные процессы и информационные технологии 
	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Планирование последовательности действий. Создание анимации.
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Тематические и итоговые контрольные работы 6 класс
	Создание текстовых документов
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	Компьютер и информация
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	Структурирование и визуализация информации
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	Человек и информация
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Создание графических изображений
	Тематический контроль
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	Алгоритмы и исполнители
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Рисунок, текстовый документ, слайд-шоу, презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Тематические и итоговые контрольные работы 7 класс
	Объекты и системы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	Алгоритмика
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	Презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа

	8 класс

	Формы и средства контроля
	Источник

	 «Математические основы информатики». 
	Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 8-9». –М.: Бином. Лаборатория знаний, 2007.

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/umk8-9.php



	 «Основы алгоритмизации». 
	

	 «Начала программирования». 
	

	Итоговое тестирование.
	Единая коллекция ЦОР 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/ad0647f1-fbf9-4cf0-84ef-43c12e2720b8/9_23.swf

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/aa7d1e9f-8984-431a-8f69-3273703136a8/9_21.swf

	9 класс

	Формы и средства контроля
	Источник

	 Моделирование и формализация
	Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 8-9». –М.: Бином. Лаборатория знаний, 2007.

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/umk8-9.php


	Алгоритмизация  и программирования
	

	Обработка числовой информации в электронных таблицах
	

	Коммуникационные технологии
	

	Итоговое тестирование.
	Единая коллекция ЦОР 

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/ad0647f1-

fbf9-4cf0-84ef-43c12e2720b8/9_23.swf

http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/aa7d1e9f-

8984-431a-8f69-3273703136a8/9_21.swf


Перечень учебно-методических средств обучения
Основная литература 

	Наименование
	Обеспеченность

	Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – 5-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
	100%

	Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. –  6-е изд., испр. -М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
	100%

	Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
	100%

	Босова Л. Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса. – 5-е изд. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
	100%

	Босова Л. Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса: в 2 ч. – 2-е изд.— М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
	100%

	Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015
	100%

	Средства икт (цифровые образовательные ресурсы (цор)
	

	Цор (инструменты специализированные)
	

	Диск  «Увлекательная программа-тренажер ИНФОРМАТИКА»
	100%

	Операционная система Windows
	100%

	Пакет офисных приложений MS Office
	100%

	Компьютер
	100%

	Проектор 
	100%

	Экран настенный
	100%

	Акустические колонки
	100%

	Принтер лазерный формата А4
	100%

	Сканер
	100%

	Информационные источники (специализированные)
	

	http://belclass.net/
	

	http://urokimatematiki.ru
	

	http://intergu.ru/
	

	http://karmanform.ucoz.ru
	

	http://polyakova.ucoz.ru/
	

	http://le-savchen.ucoz.ru/
	

	http://www.it-n.ru/
	

	http://www.openclass.ru/
	

	http://school-collection.edu.ru/
	


Приложение №1

Входная контрольная работа  по информатике в 5 классе

1. Наука, которая изучает информацию, способы передачи, хранения, обработки информации называется?
2. Назовите недостающие виды информации по форме представления: числовая, ……, графическая, …….., видео.

3. Что можно сделать с информацией?

4.Назовите 3 бумажных носителя информации?  

5.Назовите 3 электронных носителя информации?  

6.Информация при работе компьютера хранится:

а) в памяти    б) в процессоре     в) на мониторе     г) в клавиатуре

7.Как ты думаешь персональный компьютер – это:

a) Инструмент для работы;

b) Набор железок;

c) Игрушка;

d) Не знаю.

8. Вставьте в числовой ряд следующее число  3, 5, 8, 13, 21, ......

9. Установи соответствие:

1. мышка


А. устройство вывода информации

2. системный блок

Б. устройство печати

     3. монитор


В. устройство ввода информации


     4. клавиатура  


Г. устройство управления курсором

     5. принтер


Д. Устройство, где находится 

                                                        процессор и происходит обработка 

                                                        информации

10. Своими словами дайте следующие определения:

a) Курсор;

b) Файл:

c) Загрузочный файл;

d) Каталог;

e) Папка;

f) Меню;

g) Операционная система;

h)  Корректно выключить машину;

i) сохранить файл;

j) Рабочий стол;

k) Корзина;

l) Для чего нужна пиктограмма «Пуск».
Контрольная работа № 1 по теме «Компьютер для начинающих»
	Вариант 1.

1. Для вычислений, обработки информации и управления работой компьютера служит…
А) Память                     Б) Процессор           
С) Монитор                 Д) Принтер

2. Для ввода текстовой информации в компьютер служит …
А) Мышь                       Б) Принтер                            С) Процессор               Д) Клавиатура

3. Для ввода звуковой информации в компьютер служит …
А) Микрофон                Б) Мышь                              С) Принтер                   Д) Колонки

4. Все программы и данные, необходимые для работы компьютера, помещаются в …
А) ПЗУ (постоянное запоминающее устройство)                                                                Б) Процессор

С) ОЗУ (оперативное запоминающее устройство)                                                                Д) Монитор

5. Для вывода информации на бумагу служит …
А) Сканер                      Б) Принтер                              С) Монитор                  Д) Процессор

6. Какое из перечисленных ниже устройств используется для хранения данных в компьютере?
А) Жесткий диск          Б) Сканер                                    С) Процессор                Д) Дисковод

7. Отметьте «лишнее» 
А) Лазерный диск       Б) Жесткий диск                           С) Дискета                    Д) Принтер

8. Закончите ряд МОНИТОР, ПРИНТЕР, ГРАФОПОСТРОИТЕЛЬ 
одним из слов из ниже указанных (по смыслу)
А) Клавиатура             Б) Мышь                                    С) Колонки                  Д) Системный блок

9. Оперативная память (ОЗУ) находится …
А) на дискетах            Б) на жестких дисках                  С) в микросхемах         Д) на лазерных дисках

 
	Вариант 2.

1. Для хранения данных в компьютере служит …
А) Процессор                 Б) Память                                  С) Дисковод                  Д) Монитор

2. Для ввода графической информации (рисунков, чертежей и т. д. ) с бумажного листа служит …
А) Сканер                        Б) Принтер                           С) Монитор                    Д) Клавиатура

3. Какое из перечисленных ниже устройств является устройством вывода компьютера?
А) Сканер                        Б) Клавиатура                       С) Мышь                         Д) Принтер

4. После отключения питания компьютера теряется вся информация, 
которая находилась …
А) на жестком диске                                                         Б) в ПЗУ (постоянное запоминающее устройство)

С) на гибком диске (дискете)                                          Д) в ОЗУ (оперативное запоминающее устройство)

5. Для вывода звуковой информации служит …
А) Монитор                      Б) Сканер                              С) Микрофон                  Д) Колонки

6. Какое из устройств компьютера не входит в состав системного блока?
А) Процессор                   Б) Дисковод                                 С) ОЗУ                             Д) Принтер

7. Отметьте лишнее 
А) Сканер                         Б) Мышь                               С) Клавиатура                 Д) Процессор

8. Закончите ряд  МИКРОФОН, СКАНЕР, МЫШЬ 
одним из слов из ниже указанных (по смыслу)
А) Клавиатура               Б) Системный блок                       С) Наушники                   Д) Монитор

9. У какого из современных носителей информации наибольшая емкость? 
А) Жесткий диск                                                            Б) Гибкий диск (дискета)    

С) Лазерный (оптический) диск CD-R                           Д) Флеш-накопитель (флешка)




Контрольная работа за 1 полугодиепо информатике 5 класс
1. Какие устройства относятся к главным?

A. Системный блок, монитор, клавиатура, мышь,

B. Системный блок, монитор, клавиатура

C. Системный блок, монитор, клавиатура, сканер

2. Экран монитора называют

A. Окно Windows

B. Рабочий стол Windows

C. Панель Windows

3. Устройство для вывода информации из компьютера на бумагу?

A. Монитор

B. Клавиатура

C. Принтер

4. Какие устройства относятся к главным?

A. Системный блок,сканер, колонки, монитор, клавиатура, мышь,

B. Колонки, наушники, сканер, принтер, микрофон, клавиатура

C. Колонки, наушники, сканер, принтер, микрофон

5. Windows – это:

A. Графическая программа

B. Операционная система

C. Текстовый редактор

6. Какие устройства компьютера используются для ввода текста:

A. Монитор

B. Клавиатура

C. Колонки

7. Пункт «Документы» содержит:

A.Документы

B.Программы

C.Ярлыки документов

8. Ярлык отличается от настоящих файлов тем, что:

A. На его значке есть треугольник

B. На его значке есть стрелочка

C. На его значке есть буквы

9. Панель задач:

A. Отображает значки файлов, имеющихся на диске

B. Отображает значки открытых файлов

C. Отображает значки закрытых файлов

10. Пункт меню «Программы» в меню «Пуск» содержит:

A. Диски и ярлыки

B. Ярлыки и файлы

C. Файлы и папки

11. Корзина служит для:

A. Хранения и сортировки файлов

B. Хранения удаленных файлов

C. Хранения созданных документов

12. Заголовок окна содержит:

A. Название панели окон

B. Название программы

C. Имя файла и название программы

13. Открыть окно, значит:

A. Открыть документ

B. Запустить программу

C. Щелкнуть по значку окна в панели задач

14. Как переместить окно?

A. Навести мышь на границу и перетащить

B. Навести мышь на статус-строку и перетащить

C. Навести мышь на заголовок окна и перетащить

15. Меню Пуск позволяет:

A. Найти нужные файлы

B. Настроить Windows

C. Получить справку по Windows

16. Правильно выключить компьютер, это:

A. Alt+F4 → Выключить компьютер →Да

B. Пуск → Завершение работы Windows → Да

C. Пуск → Завершение работы Windows → Выключить компьютер→ Да

17. Файлы могут иметь одинаковое название, если

A. имеют разный объем

B. созданы в различные дни

C. хранятся в разных папках

18. Можно ли восстановить файл после очистки корзины

A. Да, всегда

B. Да, если после удаления прошло не более 30 дней

C. Нет

19. Открытое окно всегда означает

A. Работающую программу.

B. Подключенный принтер.

C. Диалог с компьютером

20. Чтобы вызвать контекстное меню, надо

A. Щелкнуть два раза левой кнопкой мыши по объекту на экране.

B. Щелкнуть по объекту на экране правой кнопкой мыши.

C. Нажать на клавишу ввода

21. На Рабочем столе находятся

A. Диски.

B. Пиктограммы папок и файлов.

C. Тетради и книги.

22. При копировании папки копируется

A. Папка вместе с находящимися в ней файлами.

B. Только содержимое папки (без папки).

C. Только папка без содержимого
25. Для того чтобы создать папку, надо

A. В контекстном меню выбрать Создать-папку

B. Щелкнуть два раза левой кнопкой мыши

C. Нажать на клавишу ввода

Контрольная работа № 2 по теме «Создание текстовых документов» 

Вопрос 1. Какая клавиша удаляет символ, стоящий справа от курсора? 

1. Backspace
2. Delete
3. Insert

4. Page Up

Вопрос 2. Какая клавиша включает и выключает режим вставки (замены)?

1. Num Lock
2. Tab
3. Insert
4. Enter
Вопрос 3. Какая клавиша перемещает курсор в начало строки? 

1. End
2. Page Up 

3. Home

4. Page Down 

Вопрос 4. Какая буква напечатается при нажатии комбинации клавиш Shift+S(Ы), если клавиатура работает в режиме русских заглавных букв? 

1. заглавная буква S
2. строчная буква s
3. заглавная буква Ы
4. строчная буква ы

Вопрос 5. Для чего используется клавиша Num Lock?

1. для включения и выключения режима заглавных/строчных букв
2. для включения и выключения цифрового режима малой клавиатуры

3. для включения и выключения режима вставки/замены
4. для переключения режима русского/английского языка 

Вопрос 6. Какая клавиша перемещает курсор на страницу вниз?

1. Page Down

2. Page Up
3. End
4. Tab 

Вопрос 7. Какая клавиша служит для отказа от выбранного действия, для выхода из меню?

1. Enter
2. Shift 

3. Insert 
4. Esc

Вопрос 8. При нажатии на какую клавишу не произойдет перемещение курсора? 

1. Enter    2. Ctrl    3. Tab   4. пробел

Вопрос 9. Если в режиме русских букв нажать комбинацию клавиш Shift + 4, то напечатается ...

1. знак "$"
2. цифра "4"
3. знак ";"
4. напечатаются все знаки, изображенные на этой клавише

Вопрос 10. Для чего служит клавиатура?

1. для ввода алфавитно-цифровой и графической информации

2. для ввода цифровой информации и команд управления

3. для ввода алфавитной и звуковой информации
4. для ввода команд управления и алфавитно-цифровой информации

Контрольная работа № 3 по теме «Обработка информации средствами текстового и графического редакторов».
   Вариант I
1. Отметьте элементы окна текстового редактора WORD
· Название приложения

· Строка меню

· Кнопка Закрыть

· Кнопка Свернуть

· Панель инструментов

· Палитра

· Панель Стандартная

· Панель Форматирование

· Рабочая область 
· Полосы прокрутки

2. Отметьте операции, выполняемые при редакти​ровании документов.

· Вставка

· Удаление

· Замена

· Изменение шрифта

· Изменение начертания

· Изменение цвета

· Поиск и замена

· Выравнивание

3. Отметьте инструменты графического редактора. 
· Распылитель
· Прямоугольник 
· Ножницы 
· Карандаш

4. Отметьте верное.

При упорядочивании информации в хронологиче​ской последовательности происходит ...

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содержа​ния
Контрольная работа № 3 по теме «Обработка информации средствами текстового и графического редакторов».
                                                  Вариант 2
 1. Отметьте элементы окна приложения текстового редактора WORD
· Название приложения
· Строка меню

· Кнопка Закрыть

· Кнопка Свернуть

· Панель инструментов

· Палитра

· Панель Стандартная

· Панель Форматирование

· Рабочая область

· Полосы прокрутки

2. Отметьте операции, выполняемые при формати​ровании документов.

· Вставка

· Удаление

· Замена

· Изменение шрифта

· Изменение начертания

· Изменение цвета

· Поиск и замена

· Выравнивание

3. Отметьте инструменты графического редактора. 
· Ластик 
· Треугольник 
· Кисть 
· Заливка

4. Отметьте верное.

При форматировании текстового документа проис​ходит ...

· обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая её содер​жания

· обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации

Итогавая контрольная работа по информатике 5 класс

1. Неверно набранный символ в слове можно удалить:

A. Insert

B. Delete

C. Back Space

2 Алфавит переключается клавишами:

A. Alt+Shift

B. Alt+Ctrl

C. Ctrl правый

3. Блокнот -это

A. Программа для печатания

B. Приложение для рисования

C. Текстовый редактор

4. Клавиатура – это:

A. Устройство вывода информации

B. Устройство ввода информации

C. Один из блоков Персонального компьютера

5. Какие клавиши перемещают курсор:

A. Num Lock

B. Home

C. Delete

6. Когда индикатор Caps Lock горит:

A. Вводятся только русские буквы

B. Вводятся специальные знаки

C. Вводятся заглавные буквы

7. В какой папке находится Калькулятор

A. Мои документы

B. Мой компьютер

C. Стандартные

8. Как перейти в режим инженерного калькулятора

A. Вид-инженерный

B. Файл- сохранить

C. Правка- вставить

9. Клавиша Enter:

A. Клавиша Отмены

B. Клавиша ввода

С. Перенос курсора на следующую строку

10. Для того чтобы в Блокноте поменять размер шрифта, надо

A. Меню файл-создать-шрифт

B. Правка- вставить- шрифт

C. Формат-шрифт

11. Как поместить информацию в буфер обмена?

A. Выделить фрагмент, Правка →Копировать

B. Выделить фрагмент, Правка →Копировать в файл

C. Правка → Копировать

12. Как достать информацию из буфера обмена?

A. Выделить фрагмент, Правка →Вырезать

B. Выделить все →Правка → Вставить

C. Правка → Вставить

13. Комбинация клавиш меню копировать:

A. CTRL+C

B. CTRL+V

C. CTRL+X

14. Paint это программа позволяющая :

A. Проводить вычисления

B. Обрабатывать тексты и рисунки

C. Создавать и обрабатывать рисунки

15. Инструментами в графическом редакторе являются…

A. Линия, круг, прямоугольник

B. Карандаш, кисть, ластик

C. Выделение, копирование

16. Палитрами в графическом редакторе являются…

A. Линия, круг, прямоугольник

B. Карандаш, кисть, ластик

C. Наборы цветов

17. Для чего предназначен инструмент[image: image1.png]N



 на панели инструментов графического редактора Paint?

A. Для удаления фрагментов рисунка;

B. Для определения цвета;

C. Для изменения масштаба

18. Для чего предназначен инструмент[image: image2.png]


 на панели инструментов?

A. Для выбора цвета;

B. Для задания атрибутов рисунка;.

C. Для введения текста;

19. Для чего предназначен инструмент [image: image3.png]


на панели инструментов?

A. Изменяет ширину линии

B. Рисует кисточкой

C. Для выделения области рисунка произвольной формы;
20. Перед тем как начать рисовать необходимо:

A. Выбрать фоновый цвет

B. Выбрать инструмент

C. Выбрать свойства инструмента

21. Если удерживать Shift, то…

A. Фрагмент будет скопирован

B. Многоугольник будет правильным

C. Фрагмент будет вырезан

22. Для того чтобы Очистить рисунок, надо

A. Правка-удалить

B. Правка- скопировать

C. Рисунок-очистить

23. Для того чтобы изменить Палитру, надо:

A. Рисунок- Атрибуты      B. Рисунок- Палитра      C. Палитра – Изменить палитру

24. команду Отразить\Повернуть можно сочетанием клавиш:

A. CTRL+C      B. CTRL+V    C. CTRL+R

25. Как называется инструмент?
A. Заливка

B. Палитра

C. Распылитель

Входная контрольная работа по информатике 6 класс

1. Выберите в данном списке устройства ввода компьютера:
а) принтер          б) монитор              с) клавиатура               д) мышь     
е) процессор       ж) сканер                з) микрофон                 и) наушники     к) акустические колонки

2. Выберите в данном списке устройства вывода компьютера:
а) принтер          б) монитор              с) клавиатура               д) мышь  е) процессор      ж) сканер               
  з) микрофон                 и) наушники    к) акустические колонки
3. Какое из устройств компьютера является «мозгом» компьютера?
а) память           б) процессор            с) монитор                   д) клавиатура       е) мышь

4. Изображение на экране монитора готового к работе компьютера называется…
а) Панель задач          б) Рабочий стол       с) Главное меню       д) Рабочая область
5. Область экрана монитора, в которой происходит работа с конкретной программой или документом …  а) Панель задач                        б) Главное меню                                        с) Окно
6. Как открыть (запустить на выполнение) объект, находящийся на Рабочем столе компьютера
а) щелчком левой кнопки мыши                         б) щелчком правой кнопки мыши
с) двойным щелчком левой кнопки мыши         д) двойным щелчком правой кнопки мыши

7. Информация, хранящаяся в долговременной памяти компьютера как единое целое и обозначенная именем, называется…
а) каталогом               б) папкой                    с) программой                    д) файлом
8. Каким значком отделяется имя файла от расширения?
а) точкой                    б) запятой                   с) пробелом                        д) двоеточием
9. Определите тип файла  Кукла.doc
а) графический          б) текстовый              с) звуковой                          д) видео
10. Исполняемые файлы имеют расширения
а) txt, doc                    б) jpg, bmp                  с) mp3, wav                         д) exe, com
11. Клавиатура. Как перейти на латинский алфавит с русского или наоборот?

а) Alt+Shift                 б) Ctrl+Alt                   с) Ctrl + Delete                    д) Shift + Enter
12. Клавиатура. Стереть символ справа от курсора можно клашей…
а) Shift                        б) Delete                       с) Back space                       д) Enter
13. Клавиатура. Клавиши F1 – F 12 относятся к…
а) функциональным        б) символьным   с) специальным        д) дополнительным клавишам
14. Выберите из списка элементы окна приложения Блокнот
(Несколько правильных ответов)
а) название приложения            б) строка меню                   с) кнопка «Закрыть»
д) кнопка «Свернуть»                е) панель инструментов               ж) палитра
з) панель Стандартная               и) панель Форматирование          к) рабочая область
л) полосы прокрутки                 м) линейка
15. Современные компьютеры не могут обрабатывать:
a) видеоинформацию;

b) текстовую информацию;

c) вкусы и запахи;

d) графическую информацию:
16. ВЫБЕРИТЕ ИЗ СПИСКА ПРАВИЛЬНЫЕ ОТВЕТЫ НА ВОПРОС: «КАКИЕ ИЗ ПЕРЕЧИСЛЕННЫХ ДЕЙСТВИЙ ВЫПОЛНЯЮТСЯ ЩЕЛЧКОМ НА ОБЪЕКТЕ?»
a) открыть меню

b) выбрать цвет в графическом редакторе

c) залить область цветом

d) нарисовать линию

e) набрать символ в Блокноте

f) набрать цифру на Калькуляторе

g) увеличить масштаб рисунка

17. Выберите из списка элементы окна приложения Paint
(несколько правильных ответов)
а) название приложения            б) строка меню                              с) кнопка «Закрыть»
д) кнопка «Свернуть»                е) панель инструментов               ж) палитра
з) панель Стандартная               и) панель Форматирование          к) рабочая область
л) полосы прокрутки                 м) линейка
18. Верно ли утверждение: «На клавиатуре буквы расположены по алфавиту»?

a) да;    b)нет.

19.  Paint это программа позволяющая :

A. Проводить вычисления B. Обрабатывать тексты и рисунки C. Создавать и обрабатывать рисунки

20. В какой папке находится Калькулятор? A. Мои документы B. Мой компьютер  C. Стандартные
Контрольная работа за первое полугодие 1 вариант 6 класс
1. Закончите предложение «Компьютер – это…» (Дайте наиболее полный ответ)

а) электронный прибор с клавиатурой и экраном; б) устройство для выполнения вычислений;

в) универсальное программно-управляемое устройство для обработки, хранения и передачи информации; г) электронное устройство для создания текстовых и графических документов.

2. Выберите цепочки символов, которые могут использоваться в качестве имен файлов.

а) Добрый : день б) Грамота  в) 12*13  г) Сегодня?

3. Выберите наиболее удачное имя файла с письмом другу.

а) Письмо_другу  б) Документ3  в) Поход  г) Привет!

4. Вы открыли папку с компьютерной игрой «Пятнашки» и увидели там несколько файлов. Укажите, какой файл вы откроете, чтобы прочесть инструкцию к игре.

а) Пятнашки.avi  б) Пятнашки.txt  в) Пятнашки.bmp  г) Пятнашки.com
5. Укажите, с помощью какого файла вы запустите игру 

а) Пятнашки.avi б) Пятнашки.txt в) Пятнашки.bmp г) Пятнашки.com
6.  Римское число LXIV в десятичной системе счисления имеет вид

а) 65  б) 64  в) 66  г) 42

7.  Число 98 в римской системе счисления имеет вид
а) XXVII  б) CVII  в) XCVIII  г) XVCIII
8.  Число 53 в двоичной системе счисления имеет вид

а) 110110  б) 110101  в) 110100  г) 110011

9. Число 11001  в десятичной системе счисления имеет вид

а) 27  б) 24  в) 25  г) 23

10.  Двоичная цепочка  11010010 может быть расшифрована графическим редактором

	а)
	
	
	
	
	
	
	
	

	г)
	
	
	
	
	
	
	
	


	б)
	
	
	
	
	
	
	
	

	в)
	
	
	
	
	
	
	
	


11.  Закодируйте текст в коде ASCII.

	Текст 
	WINDOWS

	Десятичный код
	

	Двоичный код
	


12. Декодируйте тексты с помощью кодовой таблицы КОИ-8.

	Десятичный код
	228 197 204 213 32 215 210 197 205 209 44 32 208 207 212 197 200 197 32 222 193 211 33

	Текст 
	


13. Нарисуйте черно-белое изображение, которому будут соответствовать двоичные коды.

	Код 
	Рисунок

	0001000000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0011100000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0111110000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1111111000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1111111000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1100011000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1100011000
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1100011100
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1111111010
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


14. Петя и Коля пишут друг другу электронные письма в кодировке КОИ-8. Однажды Коля ошибся и отправил письмо в кодировке Windows. Петя получил письмо и, как всегда, прочитал его в КОИ-8. Получился бессмысленный текст, одно из  предложений которого имело вид:

хЛЪ  ТЮИКЮ  ЯНЯРНХР  ХГ  ДБСУ  ВЮЯРЕИ

Какое предложение было в исходном сообщении?  

Контрольная работа за первое полугодие 2 вариант класс
1. Закончите предложение «Файл – это…» (Дайте наиболее полный ответ)

а) программа готовая к исполнению;

б) информация, хранящаяся в долговременной памяти как единое целое и обозначенная именем;

в) папка, которая содержится в другой папке; г) расширение, автоматически задаваемое программой.

2. Выберите цепочки символов, которые могут использоваться в качестве имен файлов.

а) Приказ б) Как дела? в) 52*9 г) ПР/1

3. Выберите наиболее удачное имя файла с планом собрания.

а) Документ 1 б) Встреча  в) План г) План_собрания

4. Вы открыли папку с компьютерной игрой «Головоломки» и увидели там несколько файлов. Укажите, с помощью какого файла вы запустите игру. 

а) Головоломки.avi б) Головоломки.txt в) Головоломки.bmp г) Головоломки.com
5. Укажите, с помощью какого файла вы можете прочесть инструкцию к игре 

а) Головоломки.avi б) Головоломки.txt в) Головоломки.bmp г) Головоломки.com
6.  Римское число CMXL в десятичной системе счисления имеет вид

а) 940 б) 930 в) 950 г) 910

7.  Число 75 в римской системе счисления имеет вид
а) XXIV б) CLXV в) LXXV г) LXVI
8.  Число 37 в двоичной системе счисления имеет вид

а) 110110 б) 100100 в) 110100 г) 100101

9. Число 10011  в десятичной системе счисления имеет вид

а) 18 б) 19 в) 17 г) 21

10.  Двоичная цепочка  10011001 может быть расшифрована графическим  редактором

	а)
	
	
	
	
	
	
	
	

	г)
	
	
	
	
	
	
	
	


	б)
	
	
	
	
	
	
	
	

	в)
	
	
	
	
	
	
	
	


11.  Закодируйте текст в коде ASCII.

	Текст 
	PROGRAM

	Десятичный код
	

	Двоичный код
	


      12. Декодируйте тексты с помощью кодовой таблицы КОИ-8.

	Десятичный код
	228 197 204 207 32 205 193 211 212 197 210 193 32 194 207 201 212 211 209 33

	Текст 
	


13. Нарисуйте черно-белое изображение, которому будут соответствовать двоичные коды.

	Код 
	Рисунок

	0100100100
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1010101010
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1001010010
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1000100010
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1000100010
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0100100100
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0110101100
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1011111010
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0100100100
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


14. Петя и Коля пишут друг другу электронные письма в кодировке КОИ-8. Однажды Коля ошибся и отправил письмо в кодировке Windows. Петя получил письмо и, как всегда, прочитал его в КОИ-8. Получился бессмысленный текст, одно из  предложений которого имело вид:

юАЮЙ  - ДНЯЙЮ Я ОПНПЕГЮММШЛХ ФЕКНАЮЛХ

Какое предложение было в исходном сообщении?  

Итоговая контрольная работа 6 класс

1 вариант

1. Какие программы предназначены для обработки текстовой информации?

a. Paint
b. Word
c. Калькулятор

d. WordPad
2. Как называют представление информации изображённой  в виде нулей и единиц?

a. двоичное кодирование

b. десятичное кодирование 

c. компьютерные величины

d. цифровая кодировка

3. Как выглядит число 116 в двоичном представлении:

a. 111100

b. 1100111

c. 1111000

d. 1110100

4. Что такое файл?

a. программа, хранящаяся на компьютере;
b. минимальная единица измерения количества информации;
c. это информация, хранящаяся в долговременной памяти как единое целое и обозначенная именем
d. абзац текста, распечатанный на принтере.
5. Сколько битов составляет 72 байт?

a. 72 битов

b. 576 битов

c. 9 битов

d. 8 битов

6. Отметьте  понятие среди следующих словосочетаний:
a. Надо починить компьютер

b. Жесткий диск

c. В нашем классе есть отличники

d. Понятие – это форма мышления, которая отражает совокупность существенных признаков объекта или нескольких объектов. 

7. Определите вид следующего суждения: «Все собаки лают»
a. Общеутвердительное

b. Частноутвердительное

c. Общеотрицательное

d. Частноотрицательное

8. Переведите двоичное число 11011 в десятичную систему счисления

a. 4
b. 31

c. 10
d. 27

9. Расширение txt, rtf, doc имеют:

a. исполняемые файлы

b. графические файлы

c. текстовые файлы

d. звуковые файлы

10.  Выделите общее понятие:

a. Озеро

b. Москва

c. Волга

d. Пушкин

11. Знания делятся 

12. на факты и правила. Какие знания относятся к правилам?

13. Из чего состоит имя файла?

14. Какие программы предназначены для обработки числовой информации?  Назовите их.

15. Определите отношения между понятиями и изобразите эти отношения с помощью кругов: берёза, липа, дерево, сирень.

16. Постройте правильное умозаключение. 

Если число оканчивается чётной цифрой, то оно делится на 2.

 Данное число не делится на 2.  Следовательно, …

Итоговая контрольная работа 6 класс

2 вариант

1. Какие операции можно совершать с файлами?

a. Редактировать, видоизменять,  кодировать, убрать

b. Получать, сохранить, переименовывать, отправлять

c. Модифицировать, копировать, удалять, перемещать

d. Ксерокопировать, реставрировать, очищать, наблюдать

2. Как выглядит число 107 в двоичном представлении:

a. 1101011

b. 1100011

c. 1000010

d. 1100001

3. С помощью чего мы принимаем сигналы из внешнего мира?

a. телевидения

b. Интернет

c. компьютер

d. органы чувств

4. Сколько байтов составляют 88 битов?

a. 88 байтов

b. 704 байтов

c. 11 байтов

d. 12 байтов

5. Какое предложение является суждением? 

a. В какое море впадает Волга?

b. В школе есть футбольная секция

c. Какие завтра уроки?

d. Весной красиво цветёт сирень!

6. Что такое понятие?

a. Это форма мышления, в которой отражается совокупность существенных признаков отдельного объекта или класса однородных объектов.

b. Это форма мышления, по утверждению или отрицанию некоторых явлений и процессов относительно данных объектов.

c. Это форма мышления, благодаря которой выводится некоторое суждение или умозаключение.

d. Это форма мышления, сопровождающая распределение понятий по некоторым признакам.

7. Назовите формы мышления.

a. Тождество, анализ, синтез,  

b. Сравнение, абстрагирование, обобщение

c. Понятие, суждение, умозаключение

d. Подчинение, соподчинение, противоположность. 

8. Переведите двоичное число 10111 в десятичную систему счисления

a. 37

b. 23

c. 13

d. 3

9.  Расширение bmp, jpg, gif  имеют:

a. текстовые файлы

b. исполняемые файлы

c. звуковые файлы

d. графические файлы

10. Выделите единичное понятие:

a. Байкал

b. Город 

c. Книга

d. Река

11. Пояснить «Компьютер универсальная машина для работы с информацией»?

12. Какие символы не должно включать имя файла?

13. В какой программе вы работаете с графической информацией?  

14. Определите отношения между понятиями и изобразите эти отношения с помощью кругов: устройство вывода, монитор.

15. Постройте правильное умозаключение. 

Если есть целая часть и дробная часть в числе, то такое число называется смешанным. У нас есть число 2 [image: image5.png]


 .   Следовательно, …
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Контрольная работа №4

Вариант 1.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)

2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:

1. Система счисления

2. В вычислительной технике применяется двоичная система счисления

3. Графический файл

4. Текстовый документ

5. Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

6. Двоичные коды

7. Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

a) Человек — мозг = компьютер — …

1. клавиатура

2. системный блок

3. память

4. процессор

b) Человек — записная книжка = компьютер — …

1. оперативная память

2. жесткий диск

3. системный блок

4. память

4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»

1. общеутвердительное

2. общеотрицательное

3. частноутвердительное

4. частноотрицательное

5. Отметьте формы мышления:

1. понятие

2. восприятие

3. анализ

4. синтез

5. суждение

6. умозаключение

7. обобщение

6. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

1. нумерованный список

2. маркированный список

3. система команд исполнителя

4. конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

7. Что можно считать алгоритмом?

1. Правила техники безопасности

2. Список класса

3. Кулинарный рецепт

4. Перечень обязанностей дежурного по классу

8. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются …»

1. рисунки

2. списки

3. геометрические фигуры
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формулы 

9. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

1. начала или конца алгоритма

2. ввода или вывода

3. принятия решения
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выполнения действия

10. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

1. начала или конца алгоритма

2. ввода или вывода

3. принятия решения

4. выполнения действия

11. Выпишите  истинные высказывания:

1. Человек разрабатывает алгоритмы. 

2. Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

3. Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

4. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

5. Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

6. Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

7. Человек исполняет алгоритмы.

8. Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

9. Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

12. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»

1. линейным

2. ветвлением

3. циклическим

Контрольная работа №4

Вариант 2.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)

2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:

1. система счисления

2. с вычислительной технике применяется двоичная система счисления

3. графический файл

4. текстовый документ

5. файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

6. двоичные коды

7. всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

a) Художник  — холст = компьютер — …

1. сканер

2. клавиатура

3. экран

4. процессор 

b) Компьютер — память = фабрика — …

1. цех

2. контора

3. ворота для ввоза сырья

4. склад

4. Определите вид следующего суждения: «Некоторые девочки любят играть в футбол.»

1. общеутвердительное

2. общеотрицательное

3. частноутвердительное

4. частноотрицательное

5. Отметьте логические приемы формирования понятий:

1. понятие

2. восприятие

3. анализ

4. синтез

5. суждение

6. умозаключение

7. обобщение

6. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

1. нумерованный список

2. конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

3. блок-схема

4. система команд исполнителя

7. Что можно считать алгоритмом?

1. Правила организации рабочего места

2. Телефонный справочник

3. Схема метро

4. Инструкция по пользованию телефонным аппаратом

8. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется  …»

1. рисунком

2. планом

3. геометрической фигурой
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блок-схемой

9. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

1. начала или конца алгоритма

2. ввода или вывода

3. принятия решения
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выполнения действия

10. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                                 используется в блок-схемах для обозначения …»

1. начала или конца алгоритма

2. ввода или вывода

3. принятия решения

4. выполнения действия

11. Отметьте галочкой истинные высказывания:

1. Человек исполняет алгоритмы.

2. Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

3. Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

4. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

5. Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

6. Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

7. Человек разрабатывает алгоритмы. 

8. Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

9. Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

12. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»

1. линейным

2. ветвлением

3. циклическим

Входная контрольная работа 7 класс

1 вариант

17. Какие программы предназначены для обработки текстовой информации?

a. Paint
b. Word
c. Калькулятор

d. WordPad
18. Как называют представление информации изображённой  в виде нулей и единиц?

a. двоичное кодирование

b. десятичное кодирование 

c. компьютерные величины

d. цифровая кодировка

19. Как выглядит число 116 в двоичном представлении:

a. 111100

b. 1100111

c. 1111000

d. 1110100

20. Что такое файл?

a. программа, хранящаяся на компьютере;
b. минимальная единица измерения количества информации;
c. это информация, хранящаяся в долговременной памяти как единое целое и обозначенная именем
d. абзац текста, распечатанный на принтере.
21. Сколько битов составляет 72 байт?

a. 72 битов

b. 576 битов

c. 9 битов

d. 8 битов

22. Отметьте  понятие среди следующих словосочетаний:
e. Надо починить компьютер

f. Жесткий диск

g. В нашем классе есть отличники

h. Понятие – это форма мышления, которая отражает совокупность существенных признаков объекта или нескольких объектов. 

23. Определите вид следующего суждения: «Все собаки лают»
a. Общеутвердительное

b. Частноутвердительное

c. Общеотрицательное

d. Частноотрицательное

24. Переведите двоичное число 11011 в десятичную систему счисления

a. 4
b. 31

c. 10
d. 27

25. Расширение txt, rtf, doc имеют:

e. исполняемые файлы

f. графические файлы

g. текстовые файлы

h. звуковые файлы

26.  Выделите общее понятие:

a. Озеро

b. Москва

c. Волга

d. Пушкин

27. Знания делятся на факты и правила. Какие знания относятся к правилам?

28. Из чего состоит имя файла?

29. Какие программы предназначены для обработки числовой информации?  Назовите их.

30. Определите отношения между понятиями и изобразите эти отношения с помощью кругов: берёза, липа, дерево, сирень.

31. Постройте правильное умозаключение. 

Если число оканчивается чётной цифрой, то оно делится на 2.

 Данное число не делится на 2.  Следовательно, …

Входная контрольная работа 7 класс

2 вариант

9. Какие операции можно совершать с файлами?

a. Редактировать, видоизменять,  кодировать, убрать

b. Получать, сохранить, переименовывать, отправлять

c. Модифицировать, копировать, удалять, перемещать

d. Ксерокопировать, реставрировать, очищать, наблюдать

10. Как выглядит число 107 в двоичном представлении:

e. 1101011

f. 1100011

g. 1000010

h. 1100001

11. С помощью чего мы принимаем сигналы из внешнего мира?

e. телевидения

f. Интернет

g. компьютер

h. органы чувств

12. Сколько байтов составляют 88 битов?

e. 88 байтов

f. 704 байтов

g. 11 байтов

h. 12 байтов

13. Какое предложение является суждением? 

e. В какое море впадает Волга?

f. В школе есть футбольная секция

g. Какие завтра уроки?

h. Весной красиво цветёт сирень!

14. Что такое понятие?

e. Это форма мышления, в которой отражается совокупность существенных признаков отдельного объекта или класса однородных объектов.

f. Это форма мышления, по утверждению или отрицанию некоторых явлений и процессов относительно данных объектов.

g. Это форма мышления, благодаря которой выводится некоторое суждение или умозаключение.

h. Это форма мышления, сопровождающая распределение понятий по некоторым признакам.

15. Назовите формы мышления.

a. Тождество, анализ, синтез,  

b. Сравнение, абстрагирование, обобщение

c. Понятие, суждение, умозаключение

d. Подчинение, соподчинение, противоположность. 

16. Переведите двоичное число 10111 в десятичную систему счисления

e. 37

f. 23

g. 13

h. 3

9.  Расширение bmp, jpg, gif  имеют:

e. текстовые файлы

f. исполняемые файлы

g. звуковые файлы

h. графические файлы

10. Выделите единичное понятие:

e. Байкал

f. Город 

g. Книга

h. Река

11. Пояснить «Компьютер универсальная машина для работы с информацией»?

12. Какие символы не должно включать имя файла?

13. В какой программе вы работаете с графической информацией?  

14. Определите отношения между понятиями и изобразите эти отношения с помощью кругов: устройство вывода, монитор.

15. Постройте правильное умозаключение. 

Если есть целая часть и дробная часть в числе, то такое число называется смешанным. У нас есть число 2 [image: image8.png]


 .   Следовательно, …

Контрольная работа по информатике в 7 классе за I полугодие
	1
	Информатика – это…
	1
	Свойства, действия, поведение, состояние

	2
	Объект – это …
	2
	Деление множества объектов на классы

	3
	Признаки объекта
	3
	Диски, объекты Панели управления, принтеры

	4
	Класс  – это…
	4
	Целое, состоящие из частей, взаимосвязанных между собой.

	5
	Классификация  - это…
	5
	Устройства ввода, устройства обработки, устройства хранения, устройства вывода

	6
	Объекты ОС Windows
	6
	Порядок объединения элементов, составляющих систему

	7
	Специальные объекты
	7
	Взаимодействие программ между собой, а также программного обеспечения и информационных ресурсов; обеспечивается разработчиками программного обеспечения

	8
	Объекты связанные с внешними устройствами
	8
	Текстовые файлы, графические файлы, звуковые файлы, файлы с видеоинформацией

	9
	Структура это…
	9
	Специальные, основные, объекты связанные с внешними устройствами

	10
	Система – это…
	10
	Оперативная система, системные программы, служебные программы, прикладные программы

	11
	Программный интерфейс – это…
	11
	Любая часть окружающей действительности (предмет, процесс, явление), воспринимаемая человеком как единое целое.

	12
	Аппаратное обеспечение
	12
	Система, включающая подсистемы аппаратного обеспечения, программного обеспечения и информационных ресурсов.

	13
	Информационные ресурсы
	13
	Подмножество объектов, имеющие общие признаки

	14
	Программное обеспечение
	14
	Рабочий стол, Панель задач, Мой компьютер, Сетевое окружение

	15
	Персональный компьютер – это…
	15
	Набор свойств, содержащий всю необходимую информацию об исследуемых объектах и процессах.

	16
	Модель- это…
	16
	Образные, смешанные, знаковые

	17
	Информационная модель – это…
	17
	Ячейка, строка, столбец

	18
	Виды информационных моделей
	18
	Microsoft Excel

	19
	Основные элементы таблицы
	19
	Наука, изучающая закономерности протекания процессов передачи, хранения и обработки информации в природе, обществе, технике, а также способы автоматизации этих процессов с помощью компьютера

	20
	Табличный процессор
	20
	Объект, который используется в качестве «заместителя», представителя другого объекта с определенной целью


Ключ: 1-19; 2-11; 3-1; 4-13; 5- 2; 6- 9; 7-14; 8-3; 9-6; 10-4; 11-7; 12-5;13-8; 14-10; 15-13; 16-20;17-15; 18-16; 19-17;  20-18.
Итоговая контрольная работа 7 класс.
1. Компьютер - это:
   1) электронное вычислительное устройство для обработки чисел;
   2) устройство для хранение информации любого вида;
   3) универсальное устройство для работы с информацией;
   4) устройство для обработки аналоговых сигналов.
 2. Операционная система - это:
   1) совокупность основных устройств компьютера;
   2) программная среда, определяющая интерфейс пользователя;;
   3) программа для уничтожения компьютерных вирусов;
   4) система программирования на языке низкого уровня.
 3. Обмен информацией – это:
   1) выполнение домашней работы;   2) просмотр телепрограммы;
   3) наблюдение за поведением рыб в аквариуме;   4) разговор по телефону.
 4. Примером текстовой информации может служить:
   1)таблица умножения на обложке школьной тетради;   2)иллюстрация в книге;
   3)правило в учебнике родного языка;   4)фотография;
5. Под носителем информации обычно понимают:
   1) линию связи;   2 )параметр информационного процесса;
   3) компьютер;   4 )материальный носитель, который можно использовать для записи, хранения и (или) передачи информации.
 6. Модель — это:
   1) фантастический образ реальной действительности;
   2) совокупность объектов и отношений, отражающих существенные стороны изучаемого объекта, явления или процесса;
   3) определенное описание изучаемого объекта, процесса, явления средствами изобразительного искусства;
   4) информация о несущественных свойствах объекта.
7. Математическая модель объекта — это:
   1) созданная из какого-либо материала модель, точно отражающая внешние признаки объекта-оригинала;
   2) описание в виде схемы внутренней структуры изучаемого объекта; 
   3) совокупность записанных на языке математики формул, отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение;
   4) последовательность электрических сигналов.
8. Табличная информационная модель представляет собой:
   1) описание иерархической структуры строения моделируемого объекта;
   2) описание объектов (или их свойств) в виде совокупности значений, размещаемых в таблице;
   3) систему математических формул;   4) последовательность предложений на естественном языке.
 9. Алгоритм – это:
   1) правила выполнения определенных действий;   2) набор команд для компьютера;
   3) протокол для вычислительной сети;
   4) описание последовательности действий, строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов.
 10. Свойство алгоритма, заключающееся в отсутствии ошибок, алгоритм должен приводить к правильному результату для всех допустимых входных значений, называется:
   1) результативность;   2) массовость;   3) дискретность;   4) конечность.
 11. Свойство алгоритма, заключающееся в том, что один и тот же алгоритм можно использовать с различными исходными данными, называется:
   1) результативность;   2) массовость;   3) конечность;   4) детерминированность.
   12. Текстовый редактор – программа, предназначенная для:
   1) создания, редактирования и форматирования текстовой информации;
   2) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
   3) управление ресурсами ПК при создании док3ументов;
   4) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды.
 13. к числу основных функций текстового редактора относятся:
   1)  копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;
   2) создание, редактирование, сохранение и печать текстов;
   3) строгое соблюдение правописания;
   4) автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.
 14. Курсор – это:
   1) устройство ввода текстовой информации;   2) клавиша на клавиатуре;
   3) наименьший элемент отображения на экране;
   4) метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен текст, вводимый с клавиатуры.
15. Устройством для вывода текстовой информации является:
   1) клавиатура;   2) экран дисплея;   3) дисковод;   4) мышь.
 16. Форматирование текста представляет собой:
   1) процесс внесения изменений в имеющийся текст;
   2) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;
   3) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;
   4)  процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.
17. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:
   1) в виде файла;   2) таблицы кодировки;   3) каталога;   4) директории.
 18. Одной из основных функций графического редактора является:
   1) ввод изображения;   2) хранение кода изображения;   3) создание изображений;
   4) просмотр вывод содержимого видеопамяти.
 19. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:
   1) точка экрана (пиксель);   2) прямоугольник;   3) круг;   4) палитра цветов.
 20. Электронная таблица – это:
   1) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных  в виде таблицы данных;
   2) прикладная программа для обработки изображений;
   3) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме;
   4) системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц.
 21. Электронная таблица представляет собой:
   1) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов;
   2) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и столбцов;
   3) совокупность пронумерованных строк и столбцов;
   4) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом.
 22. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:
   1) С3+4*Е
   2) С3=С1+2*С2
   3) А5В5+23
   4) =А2*А3-А4
23. Переведите: а) 458752 бита в килобайты  
 б) 50 Гбайт в Мегабайты

24. Переведите числа в двоичную систему счисления: а) 19        б) 200

25. Переведите числа в десятичную систему счисления: а)10112,      б)1010001102

Входной тест по информатике                         8 класс
Вариант 1.
1. Адрес ячейки электронной таблицы - …
1)  имя, состоящее из любой последовательности символов; 
2) буквы строки и цифры столбца
3)  буквы столбца и цифры строки;    
4) определенного набора цифр;
2. В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:В2. Сколько ячеек входит в эту группу?
1) 5;

2) 4;

3) 3;

4) 2.
3. Что нужно записать в ячейку F6, чтобы вычислить значение Z=3X+Y^2, если значение Х находится в ячейке В2, а Y – в ячейке D4?
1) =3B2+D4;
  2) =B2+D4; 

3) =3*B2+D4^2;  
4) =B2+D4^2
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Результатом вычислений в ячейке С1 будет:
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5. Результатом вычислений в ячейке С2 будет:
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1) 5;
2) 10;
  3) 15;   4) 25
6. Процесс создания и исследования моделей для решения практических задач — это   
1.Моделирование;   2.  Создание копии модели;    3.Системный анализ; 4. Описание модели
7. Выберите примеры информационных моделей 
1)
карта местности;    2)   медицинская карточка;  3)манекен;  4)  таблица; 5)  чучело птиц.
8. Какая из моделей не относятся к графическим? 
1.
 схема;          2.
 карта;       3.макет;      4.
 чертеж;              5.
 график
9. Информационной моделью организации занятий в школе является:
1.
свод правил поведения учащихся;  

 2.
список класса;
3.
расписание уроков;      4.
перечень учебников;      5.
классный журнал
10. Задача. Пятеро одноклассников: Аня, Саша, Лена, Вася и Миша стали победителями школьных олимпиад по истории, математике, информатике, литературе и географии. Известно, что:
1)    Победитель олимпиады по информатике учит Аню и Сашу работе на компьютере;

2)    Лена и Вася тоже заинтересовались информатикой;

3)    Саша всегда побаивался истории;

4)    Лена, Саша и победитель олимпиады по литературе занимаются плаванием;

5)    Саша и Лена поздравили победителя олимпиады по математике;

6)    Аня сожалеет о том, что у нее остаётся мало времени на литературу.

Победителем какой олимпиады стал каждый из этих ребят?

11.  Перечислите все возможные варианты трехзначных чисел, состоящих из цифр 7, 0 и 3, при условии, что цифры не должны повторяться. Для выполнения задания составьте дерево возможных вариантов.
	12. Составьте программу для Робота, который должен посадить цветы на всех клумбах и зайти на базу.
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Система команд Робота



Входной тест по информатике                         8 класс
Вариант 2.
1. Пересечение строки и столбца в электронной таблице называется… 
1) место;

2) ячейка; 
3) блок;

4) база

2. В электронных таблицах формула не может включать в себя:
1) числа;   2) имена ячеек;
3) знаки арифметических операций;  4) текст.

3. Что нужно записать в ячейку D5, чтобы вычислить значение Z=2X+6Y^3, если значение Х находится в ячейке A1,    а Y – в ячейке B3?
1) =A1+$B$3;
  2) =2*A1+6*B3^3; 

3) =2A1+6B2^3;  
4) =$A$1+B2^3.

4. Результатом вычислений в ячейке С1 будет:
	
	А
	В
	С

	1
	10
	= А1 * 2
	= В1-А1


1) 20;

2) 15;


3) 10;

        4) 5

5. Результатом вычислений в ячейке С2 будет:
	
	А
	В
	С

	1
	5
	10
	

	2
	= А1 + В1
	= A1^ 2
	= МИН (А1:В2)


             1) 5;
             
2) 15;

        3) 10;

4) 25

6. Какое из определений точно формулирует понятие моделирования?
1)
моделирование – это процесс создания модели.

2)
моделирование – это процесс исследования модели.

3)
моделирование – это процесс создания и исследования модели

7. Какие из моделей относятся к графическим? 
1.
 схема;    2.
 карта;
       3.
 макет;       4.
 чертеж;
5.    графики.

8. К информационным моделям не относятся
1.
Модель земного шара;              2.
Личная карточка работника предприятия;

3.
Модель самолета;       
    4.
Чертежи;       5.
Манекен.

9. Натурной моделью земного шара является:
1.
глобус;
 2.    карта полушарий;    3.
Атлас мира;
    4.
Топографическая карта.
10. Задача. Квадрат, круг, ромб и треугольник вырезаны из белой, синей, красной и зеленой бумаги. Известно, что: круг не белый и не зеленый; синяя фигура лежит между ромбом и красной фигурой; треугольник не синий и не зеленый; квадрат лежит между треугольником и белой фигурой. Какая фигура вырезана из зеленой бумаги?
11.  Перечислите все возможные варианты трехзначных чисел, состоящих из цифр 8, 0 и 1, при условии, что цифры не должны повторяться Для выполнения задания составьте дерево возможных вариантов.
	12. Составьте программу для Робота, который должен посадить цветы на всех клумбах и зайти на базу.
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Система команд Робота



Контрольная работа по информатике за 1 полугодие, 8 класс
1 Вариант
1. На каком минимально допустимом расстоянии до монитора можно сидеть во время работы за компьютером?
а. 0,3 м                       б. 50 см          в. 70 см          г. 40 см

2. Сведения, которые можно собирать, хранить, передавать, обрабатывать и использовать - это..
а. Знания        б. Информатика         в. Информация          г. Слухи

3. Информативное сообщение - это..
а. Старое и понятное         б. Понятное и новое в. Непонятное             г. Новое и непонятное

4. Информация в учебнике по математике, в большинстве случаев, является...
а. Графической          б. Звуковой    в. Знаковой    г. Образной

5. Один символ несет 4 бита информации (i). Сколько всех символов в таком алфавите (N)?
а. 32                б. 64                в. 16                г. 8

6. Знаковый способ представления информации - это..
а. Рисунки      б. Язык           в. Мозаика      г. Карточки

7. Выберите правильные ответы. Информация бывает:
а. Образной    б. Мыслительной       в. Видимой     г. Знаковой

8. Сколько будет в килобайтах 379 байт?
а. 0,4 Кб         б. 0,31 Кб       в. 0,37 Кб       г. 0,45 Кб

9. Текстовый процессор - это:

А. специальные программные системы целевого назначения для специалистов в некоторой предметной области, созданные людьми-разработчиками

Б. прикладное программное обеспечение, используемое для создания таблиц и работы с ними

В. прикладное программное обеспечение, используемое для автоматизации задач бухгалтерского учета

Г. прикладное программное обеспечение, используемое для создания, редактирования, форматирования и печати текстовых документов

10. Напишите определение Информатики. 11. Напишите 3 информационных процесса.
12. Напишите определение Источник информации. 13. Напишите формулу количества информации.
14. Переведите в байты число: 0,256 Мегабайт
Контрольная работа по информатике за 1 полугодие , 8 класс
2 Вариант
1. Через какое время работы на компьютере рекомендуется делать перерывы для небольшой зарядки?
а. 20 мин        б. 1 час                       в. 30 мин        г. 40 мин

2. Наука об информации, способах её передачи, хранения и размножения - это..
а. История      б. Логика        в. Алгебра      г. Информатика

3. "Я знаю как" - это знание..
а. Декларативное       б. Информативное     в. Процедурное         г. Новое

4. Действие с исходной информацией в соответствии с некоторыми правилами – это...
а. Обработка  б. Хранение    в. Передача    г. Отправление

5. В некотором алфавите 64 символа (N). Каков информационный вес одного символа данного алфавита (i)?
а. 5 бит           б. 1 байт         в. 8 байт         г. 6 бит

6. Выберите правильные ответы. Языки бывают:
а. Формальные          б. Лингвистические  

в. Реальные                г. Естественные

7. Выберите то, что НЕ относится к обработке информации:
а. Сортировка                        б. Передача    в. Поиск         г. Вычисления

8. Сколько будет в байтах 11 килобайт?
а. 11 000 б      б. 11 200 б      в. 11 256 б      г. 11 264 б

9. Текстовый процессор - это:

А. специальные программные системы целевого назначения для специалистов в некоторой предметной области, созданные людьми-разработчиками

Б. прикладное программное обеспечение, используемое для создания таблиц и работы с ними

В. прикладное программное обеспечение, используемое для автоматизации задач бухгалтерского учета

Г. прикладное программное обеспечение, используемое для создания, редактирования, форматирования и печати текстовых документов

 10. Напишите определение Информации. 11. Напишите 2 вида памяти.
12. Напишите определение Приемник информации.

13. Напишите формулу количества информации (N). 14. Переведите в Мегабайты число: 5 242 880 байт

Итоговое тестирование по информатике в 8 классе.
1. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют:
   1) полной;   2)полезной;   3)актуальной;   4)достоверной.
2. Тактильную информацию человек получает посредством:
   1) специальных приборов;   2) органов осязания;   3) органов слуха;   4) термометра.
3. Примером текстовой информации может служить:
   1)таблица умножения на обложке школьной тетради;    2)иллюстрация в книге;
   3)правило в учебнике родного языка;   4)фотография;
4. Перевод текста с английского языка на русский язык можно назвать:
   1) процессом хранения информации;   2) процессом получения информации;
   3) процессом защиты информации;   4) процессом обработки информации.
5. Обмен информацией – это:
   1) выполнение домашней работы;   2) просмотр телепрограммы;
   3) наблюдение за поведением рыб в аквариуме;   4) разговор по телефону.
6. Система счисления — это:
   1) знаковая система, в которой числа записываются по определенным правилам с помощью символов (цифр) некоторого алфавита;
   2) произвольная последовательность цифр 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9;
   3) бесконечна последовательность цифр 0, 1;
   4) множество натуральных чисел и знаков арифметических действий.
7. Двоичное число 100012 соответствует десятичному числу:
   1) 1110    2) 1710    3) 25610    4)100110
8. Число 2410 соответствует числу:
   1) 1001112    2) ВF16   3) 101102   4)110002
9. За единицу количества информации принимается:
   1) 1 байт;   2) 1 бит;   3) 1 бод;   4) 1 см.
10. Какое из устройств предназначено для ввода информации:
   1) процессор;   2) принтер;   3) клавиатура;   4) монитор.
 11. Компьютерные вирусы:
   1) возникают в связи сбоев в аппаратной части компьютера;   2) имеют биологическое происхождение;
   3) создаются людьми специально для нанесения ущерба ПК;
   4) являются следствием ошибок в операционной системе.
 12. Установите соответствие между видами  информации и примерами.

	1. Звуковая
	а. Приветливая улыбка

	2. Зрительная
	б. Аромат розы

	3. Обонятельная
	в. Горячая вода

	4. Вкусовая
	г. Гудение сирены

	5. Тактильная (осязательная)
	д. Кислота лимона


А) 1г, 2а, 3б, 4д, 5в  Б) 1а, 2б, 3г, 4в, 5д   В) 1г, 2б, 3а, 4в, 5д   Г) 1г, 2б, 3а, 4д, 5в    Д) нет верного варианта ответа

13. Поставьте слова второго столбца в соответствии с определениями.

	1. Устройство ввода текстовой информации.
	а. Принтер

	2. Устройство для обработки информации.
	б. Клавиатура

	3. Устройство для вывода информации на бумагу.
	в. Процессор

	4. Устройство ввода звуковой информации.
	г. Монитор

	5. Устройство вывода информации на экран.
	Д. Микрофон


А)  1б, 2в, За, 4д, 5г   Б) 1г, 2в, 3а, 4б, 5д  В) 1в, 2б, За, 4д, 5г
Г) 1г, 2б, За, 4д, 5в   Д) 1д, 2г, 3в, 4б, 5а

14. Установите соответствие между названиями информационных процессов и примерами таких процессов.

	1. Хранение
	А. Улыбка окружающим

	2. Защита
	Б. Взгляд на термометр

	3. Передача
	В. Шифрование данных

	4. Обработка
	Г. Запоминание прогноза погоды на неделю

	5. Получение
	Д. Решение задачи графическим способом


А) 1Д,2Б,3Д,4А,5Г              Б) 1В,2Г,3Б,4Д,5В                В) 1Б,2В,3Г,4Д,5А          Г) 1Г, 2В,3А,4Д,5Б            Д) 1А,2Б,3Д,4Г,5В
15. Текстовый редактор – программа, предназначенная для:
   1) создания, редактирования и форматирования текстовой информации;
   2) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
   3) управление ресурсами ПК при создании док3ументов;
   4) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды.
 16. К числу основных функций текстового редактора относятся:
   1)  копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;
   2) создание, редактирование, сохранение и печать текстов;   3) строгое соблюдение правописания;
   4) автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.
 17. Курсор – это:
   1) устройство ввода текстовой информации;   2) клавиша на клавиатуре;
   3) наименьший элемент отображения на экране;
   4) метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен текст, вводимый с клавиатуры.
 18. Форматирование текста представляет собой:
   1) процесс внесения изменений в имеющийся текст;
   2) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;
   3) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;
   4)  процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.
 19. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:
   1) в виде файла;   2) таблицы кодировки;   3) каталога;   4) директории.

 20. Одной из основных функций графического редактора является:
   1) ввод изображения;   2) хранение кода изображения;   3) создание изображений;
   4) просмотр вывод содержимого видеопамяти.
 21. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:
   1) точка экрана (пиксель);   2) прямоугольник;   3) круг;   4) палитра цветов.
 22. Электронная таблица – это:
   1) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных  в виде таблицы данных;
   2) прикладная программа для обработки изображений;
   3) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме;
   4) системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц.
 23. Электронная таблица представляет собой:
   1) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов;
   2) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и столбцов;
   3) совокупность пронумерованных строк и столбцов;
   4) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом.
 24. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:
   1) С3+4*Е   2) С3=С1+2*С2   3) А5В5+23   4) =А2*А3-А4
25. Выберите правильный вариант ответа. К числу основных преимуществ работы в текстовом редакторе в сравнении с пишущей машинкой следует назвать возможность:


А) многократного редактирования текста


Б) многократной печати одного документа


В) более быстрого набора текста


Г) уменьшения трудоёмкости при работе с текстом


Д) использования различных шрифтов при наборе текста
26. Расположите носители информации в порядке их появления:

а) оптический диск б) магнитный диск в) бумага г) папирус д) флэш-память

А) 1в, 2г, 3а, 4б, 5д
Б) 1г, 2в, 3а, 4б, 5д
В) 1г, 2в, 3а, 4б, 5д
Г) 1г, 2в, 3б, 4а, 5д
Д) 1г, 2в, 3б, 4д, 5а

Контрольная работа №1 «Математические основы информатики»

Вопрос № 1 
Совокупность знаков, при помощи которых записываются числа, называется:

[image: image9.wmf] система счисления       [image: image10.wmf] цифрами системы счисления
[image: image11.wmf] алфавитом системы счисления     [image: image12.wmf] основанием системы счисления

Вопрос № 2 
Чему равен результат сложения двух чисел, записанных римскими цифрами: MCM + LXVIII?

[image: image13.wmf] 1168    [image: image14.wmf] 1968    [image: image15.wmf] 2168     [image: image16.wmf] 1153

Вопрос № 3 
Число 301011 может существовать в системах счисления с основаниями:

[image: image17.wmf] 2 и 10   [image: image18.wmf] 4 и 3    [image: image19.wmf] 4 и 8  [image: image20.wmf] 2 и 4

Вопрос № 4 
Двоичное число 100110 в десятичной системе счисления записывается как:

[image: image21.wmf] 36    [image: image22.wmf] 38   [image: image23.wmf] 37  [image: image24.wmf] 46

Вопрос № 5 
Сколько цифр 1 в двоичном представлении десятичного числа 15?

[image: image25.wmf] 1  [image: image26.wmf] 2  [image: image27.wmf] 3  [image: image28.wmf] 4

Вопрос № 6 
Ячейками памяти компьютера состоит из однородных элементов, называемых:

[image: image29.wmf] кодами   [image: image30.wmf] разрядами  [image: image31.wmf] цифрами  [image: image32.wmf] коэффициентами

Вопрос № 7 
Количество разрядов, занимаемых двухбайтовым числом, равно:

[image: image33.wmf] 8  [image: image34.wmf] 16  [image: image35.wmf] 32 [image: image36.wmf] 64

Вопрос № 8 
В знаковый разряд ячейки для отрицательных чисел заносится:

[image: image37.wmf] +   [image: image38.wmf] _ [image: image39.wmf] 0   [image: image40.wmf] 1

Вопрос № 9 
Вещественные числа представляются в компьютере в:

[image: image41.wmf] естественной форме  [image: image42.wmf] развернутой форме
[image: image43.wmf] нормальной форме с нормализованной мантиссой     [image: image44.wmf] виде обыкновенной дроби

Вопрос № 10 
Какое предложение не является высказыванием?

[image: image45.wmf] никакая причина не извиняет невежливость   [image: image46.wmf] обязательно стань отличником
[image: image47.wmf] рукописи не горят   [image: image48.wmf] 10111=1*2 + 0*2 + 1*2 + 1*2

Вопрос № 11 
Какое высказывание является ложным?

[image: image49.wmf] Знаком + обозначается логическая операция ИЛИ
[image: image50.wmf] Логическую операцию ИЛИ иначе логическим сложением
[image: image51.wmf] дизъюнкцию иначе называют логическим сложением
[image: image52.wmf] Знаком + обозначается логическая операция конъюнкция

Вопрос № 12 
Для какого символьного выражения верно высказывание: 
"НЕ (первая буква согласная) И НЕ (вторая буква гласная)"?

[image: image53.wmf] abcde   [image: image54.wmf] bcade  [image: image55.wmf] babas  [image: image56.wmf] cabab

Вопрос № 13 
Когда сломался компьютер, его хозяин сказал:" Оперативная память не могла выйти из строя". Сын хозяина компьютера предположил, что сгорел процессор, а жесткий диск исправен. Пришедший специалист по обслуживанию сказал, что, скорее всего, с процессором все в порядке, а оперативная память неисправна. В результате оказалось, что двое из них сказали все верно, а третий - все неверно. Что же сломалось?
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Вопрос № 14 
Логическая операция, которая каждому высказыванию ставит в соответствие новое высказывание, значение которого противоположно исходному
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Контрольная работа № 2 «Основы алгоритмизации»
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Контрольная работа по теме
 «Кодирование и обработка текстовой информации»
1. Информация, выраженная с помощью естественных и формальных языков в письменной форме, называется:

А) гиперссылка;  Б) текстовая информация;   В) знак.

 2. Информация в памяти компьютера представлена в:

А) десятичной системе счисления;

Б) шестнадцатеричной системе счисления;

В) двоичной системе счисления.

 3. Текстовые редакторы позволяют:

А) создавать, редактировать, форматировать, сохранять и распечатывать документы;

Б) хранить звуковую информацию;

В) создавать презентации.

 4. К параметрам страницы относятся:

А) списки;

Б) поля, формат листа;

В) выравнивание абзацев.

 5. Какой вид списка вы используете для написания инструкции:

А) нумерованный;

Б) маркированный;

В) многоуровневый.

 6. Единицей измерения размера шрифта является:

А) миллиметр;

Б) сантиметр;

В) пункт.

7. Как визуально выделяется гиперссылка в документе.
8. Текстовая информация – это:

А) информация, представленная в устной форме;

Б) информация, представленная в письменной форме;

В) информация, представления в виде графических символов.

9. Текстовые процессоры позволяют:

А) только создавать документы;

Б) только редактировать и форматировать;

В) проверять орфографию.

 10. Абзацем в тестовом редакторе является:

А) фрагмента документа, заканчивающийся нажатием клавиши Enter;

Б) выделенный фрагмент документа;

В) фрагмент документа, начинающийся с красной строки.

 11. В маркированном списке для обозначения элемента списка используются:

А) латинские буквы;

Б) римские цифры;

В) графические значки.

 12.  Редактирование документа – это:

А) копирование, перемещение или удаление фрагментов документа;

Б) изменение цвета шрифта;

В) изменение начертания шрифта.

 13. Гиперссылка состоит из:

А) указателя ссылки;

Б) закладок;

В) указателя ссылки и адресной части ссылки.

 14. Как добавить рисунок в документ.

Входная контрольная работа по информатике в 9 классе.
1. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют:
   1) полной;   2)полезной;   3)актуальной;   4)достоверной.
2. Тактильную информацию человек получает посредством:
   1) специальных приборов;   2) органов осязания;   3) органов слуха;   4) термометра.
3. Примером текстовой информации может служить:
   1)таблица умножения на обложке школьной тетради;    2)иллюстрация в книге;
   3)правило в учебнике родного языка;   4)фотография;
4. Перевод текста с английского языка на русский язык можно назвать:
   1) процессом хранения информации;   2) процессом получения информации;
   3) процессом защиты информации;   4) процессом обработки информации.
5. Обмен информацией – это:
   1) выполнение домашней работы;   2) просмотр телепрограммы;
   3) наблюдение за поведением рыб в аквариуме;   4) разговор по телефону.
6. Система счисления — это:
   1) знаковая система, в которой числа записываются по определенным правилам с помощью символов (цифр) некоторого алфавита;
   2) произвольная последовательность цифр 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9;
   3) бесконечна последовательность цифр 0, 1;
   4) множество натуральных чисел и знаков арифметических действий.
7. Двоичное число 100012 соответствует десятичному числу:
   1) 1110    2) 1710    3) 25610    4)100110
8. Число 2410 соответствует числу:
   1) 1001112    2) ВF16   3) 101102   4)110002
9. За единицу количества информации принимается:
   1) 1 байт;   2) 1 бит;   3) 1 бод;   4) 1 см.
10. Какое из устройств предназначено для ввода информации:
   1) процессор;   2) принтер;   3) клавиатура;   4) монитор.
 11. Компьютерные вирусы:
   1) возникают в связи сбоев в аппаратной части компьютера;   2) имеют биологическое происхождение;
   3) создаются людьми специально для нанесения ущерба ПК;
   4) являются следствием ошибок в операционной системе.
 12. Установите соответствие между видами  информации и примерами.

	1. Звуковая
	а. Приветливая улыбка

	2. Зрительная
	б. Аромат розы

	3. Обонятельная
	в. Горячая вода

	4. Вкусовая
	г. Гудение сирены

	5. Тактильная (осязательная)
	д. Кислота лимона


А) 1г, 2а, 3б, 4д, 5в  Б) 1а, 2б, 3г, 4в, 5д   В) 1г, 2б, 3а, 4в, 5д   Г) 1г, 2б, 3а, 4д, 5в    Д) нет верного варианта ответа

13. Поставьте слова второго столбца в соответствии с определениями.

	6. Устройство ввода текстовой информации.
	а. Принтер

	7. Устройство для обработки информации.
	б. Клавиатура

	8. Устройство для вывода информации на бумагу.
	в. Процессор

	9. Устройство ввода звуковой информации.
	г. Монитор

	10. Устройство вывода информации на экран.
	Д. Микрофон


А)  1б, 2в, За, 4д, 5г   Б) 1г, 2в, 3а, 4б, 5д  В) 1в, 2б, За, 4д, 5г
Г) 1г, 2б, За, 4д, 5в   Д) 1д, 2г, 3в, 4б, 5а

14. Установите соответствие между названиями информационных процессов и примерами таких процессов.

	6. Хранение
	А. Улыбка окружающим

	7. Защита
	Б. Взгляд на термометр

	8. Передача
	В. Шифрование данных

	9. Обработка
	Г. Запоминание прогноза погоды на неделю

	10. Получение
	Д. Решение задачи графическим способом


А) 1Д,2Б,3Д,4А,5Г              Б) 1В,2Г,3Б,4Д,5В                В) 1Б,2В,3Г,4Д,5А          Г) 1Г, 2В,3А,4Д,5Б            Д) 1А,2Б,3Д,4Г,5В
15. Текстовый редактор – программа, предназначенная для:
   1) создания, редактирования и форматирования текстовой информации;
   2) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
   3) управление ресурсами ПК при создании док3ументов;
   4) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды.
 16. К числу основных функций текстового редактора относятся:
   1)  копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;
   2) создание, редактирование, сохранение и печать текстов;   3) строгое соблюдение правописания;
   4) автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.
 17. Курсор – это:
   1) устройство ввода текстовой информации;   2) клавиша на клавиатуре;
   3) наименьший элемент отображения на экране;
   4) метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен текст, вводимый с клавиатуры.
 18. Форматирование текста представляет собой:
   1) процесс внесения изменений в имеющийся текст;
   2) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;
   3) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;
   4)  процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.
 19. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:
   1) в виде файла;   2) таблицы кодировки;   3) каталога;   4) директории.

 20. Одной из основных функций графического редактора является:
   1) ввод изображения;   2) хранение кода изображения;   3) создание изображений;
   4) просмотр вывод содержимого видеопамяти.
 21. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:
   1) точка экрана (пиксель);   2) прямоугольник;   3) круг;   4) палитра цветов.
 22. Электронная таблица – это:
   1) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных  в виде таблицы данных;
   2) прикладная программа для обработки изображений;
   3) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме;
   4) системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц.
 23. Электронная таблица представляет собой:
   1) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов;
   2) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и столбцов;
   3) совокупность пронумерованных строк и столбцов;
   4) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом.
 24. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:
   1) С3+4*Е   2) С3=С1+2*С2   3) А5В5+23   4) =А2*А3-А4
25. Выберите правильный вариант ответа. К числу основных преимуществ работы в текстовом редакторе в сравнении с пишущей машинкой следует назвать возможность:


А) многократного редактирования текста


Б) многократной печати одного документа


В) более быстрого набора текста


Г) уменьшения трудоёмкости при работе с текстом


Д) использования различных шрифтов при наборе текста
26. Расположите носители информации в порядке их появления:

а) оптический диск б) магнитный диск в) бумага г) папирус д) флэш-память

А) 1в, 2г, 3а, 4б, 5д
Б) 1г, 2в, 3а, 4б, 5д
В) 1г, 2в, 3а, 4б, 5д
Г) 1г, 2в, 3б, 4а, 5д
Д) 1г, 2в, 3б, 4д, 5а

Контрольная работа за 1 полугодие по информатике 9 класс
1. Моделирование –это …

A) Процесс создания модели;

B) Формальное описание процессов и явлений;

C) Метод познания, состоящий в создании и исследовании моделей;

D) Наблюдение модели.

2. Модель – это …

a) Некий новый объект, который отражает существенные особенности изученного объекта, явления или процесса;

b) Уменьшенная копия реального объекта;

c) Любой объект окружающего мира;

d) Стройная девушка.

3. Может ли один объект иметь множество моделей

a) Да;

b) Нет;

c) Незнаю;

d) Правильного ответа нет.

4. Могут ли разные объекты быть описаны одной моделью

a) Да;

b) нет;

c) незнаю;

d) правильного ответа нет.

5. Сколько основных этапов разработки и исследование моделей на компьютере?

a) 2

b) 3

c) 4

d) 5

6. Пары объектов, которые находятся в отношении «объект-модель»

a) Компьютер – данные

b) Компьютер – его функциональная схема

c) Компьютер – программы

d) Компьютер – алгоритм

7. К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса в школе, можно отнести:

a) Классный журнал

b) Перечень наглядных учебных пособий

c) Список учащихся школы

d) Перечень школьных учебников

e) Расписание уроков

8. Табличная информационная модель представляет собой:

a) Набор графиков, рисунков, чертежей и диаграмм

b) Систему математических формул

c) Описание объектов (или их свойств)в виде совокупности значений, размещенных в таблице

d) Последовательность предложений на естественном языке

9. Пример описательной информационной модели:

а) алгебра

b) теория вероятности

с) закон механики

10. Расписание движения поездов может рассматриваться как пример:

a) Математической модели

b) Графической модели

c) Компьютерной модели

d) Табличной модели

11. В качестве примера модели поведения можно назвать:

a) Список учащихся школы

b) План классных комнат

c) Правила техники безопасности в компьютерном классе

d) План эвакуации при пожаре

12. Образные модели представляют собой…

a) Текст

b) Формулу

c) Таблицу

d) Зрительные образы объектов, зафиксированные на каком либо носителе информации

13. На первом этапе исследования объекта или процесса обычно строится …

а) предметная модель

b) компьютерную модель

с) формализованная модель

d) описательная информационная модель

14. База данных – это ….

a) Упорядоченно хранит данные о большом количестве однотипных объектов, обладающим одинаковы набором свойств

b) Хранение небольшого объема информации

c) Это программа которая позволяет создать базу данных

15. Какие из данных программ является программой для работы с электронными таблицами и базой данных?

a) Calc

b) Paint

c) Exsel

d) Word 

16. Приложение, позволяющие создавать базы данных и осуществлять в них сортировку и поиск данных

а) электронная таблица

b) система управления базами данных

с) таблица

d) базы данных

17. Укажите соответствие:
a) Хранение данных                                   1) форма

b) Обработка данных                                  2) таблица

c) Ввод данных                                            3) отчет

d) Вывод данных                                          4)запрос
18. Разработчиком языка Паскаль является:

1. Блез Паскаль

2. Никлаус Вирт

3. Норберт Винер

4. Билл Гейтс
19. Величины, значения которых меняются в процессе исполнения алгоритма, называются:

1. постоянными

2. константами

3. переменными
4. табличными
20. При присваивании изменяется:

1. имя переменной

2. тип переменной 

3. значение переменной

4. значение константы
21. Запишите на языке Паскаль в виде участка программы следующую блок-схему:

Контрольная работа по теме: «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного визуального программирования»

1. Как называется результат программирования на языке Visual Basic?

1) Документ

2) Проект

3) Книга

4) Файл 

2. Свойство Caption используют, чтобы:

1) заполнить ТЕКСТОВОЕ ПОЛЕ

2) заполнить заголовок ФОРМЫ и заполнить надписями КНОПКИ, ФЛАЖКИ, ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛИ и МЕТКИ.

3) заполнить СПИСОК

4) дать имя ОБЪЕКТУ

3. Что можно изменить в выбранном объекте:

1) Набор свойств

2) Набор методов

3) Значения свойств

4. Свойство Text используют, чтобы:
1) заполнить СПИСОК

2) заполнить ТЕКСТОВОЕ ПОЛЕ 

3) дать имя ОБЪЕКТУ 

4) заполнить заголовок ФОРМЫ и заполнить надписями КНОПКИ, ФЛАЖКИ, ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛИ и МЕТКИ 

5. Установите правильную последовательность разработки проекта на языке Visual Basic:

A. установка значений свойств объектов графического интерфейса

B. создание графического интерфейса проекта

C. сохранение проекта

D. создание и редактирование программного кода

6. С помощью какой команды горизонтального меню на экран выводится окно  параметров (свойств объектов)?

1) Файл

2) Вид

3) Окно

4) Правка 

7.  Свойство Font задает:
1) цвет шрифта

2) тип, начертание и размеры шрифта

3) цвет заливки ТЕКСТОВОГО ПОЛЯ

4) стиль выравнивания текста

8. К функциям преобразования типов данных относится функция:

1) val
2) cos
3) log
4) len
9. Функция, высчитывающая квадратный корень, это:

1) val
2) sgr
3) log
4) len
10.  Перечислите математические функции?

11.  Как называются следующие функции: а)DateDiff (), b)Right(), c)TimeOfday, d)MsgBox().

12.  Назовите все виды алгоритмических структур?

Контрольная работа №2 «Алгоритмизация и программирование»



Итоговая контрольная работа по информатике 9 класс
Внимание: вопросы, выделенные жирным шрифтом, допускают более одного верного ответа, но могут иметь и ЕДИНСТВЕННЫЙ ответ.
	1. Адресом электронной почты может быть

А) ah@vaz@kraz
Б) Петя@nsu.ru
В) www.luk.ru
Г) 2007@unik.nsk.ru
Д) Koshka@@stu.com
	2. Браузер является

А) Средством просмотра веб-страниц

Б) Сетевым вирусом

В) Языком разметки Web-страниц

Г) транслятором языка программирования

Д) Программой для создания текста

	3. Гипертекст - это

А) Очень большой текст с рисунками

Б) Текст, в котором могут осуществляться переходы по ссылкам

В) Текст, набранный на компьютере

Г) Текст, в котором используется шрифт большого размера

Д) Текст, занимающий большой объем текстовой памяти
	4. Модем – это …, согласующее работу … и телефонной сети. 

Вместо многоточий вставьте подходящие слова

А) устройство, программы

Б) программа, компьютера

В) программное обеспечение, компьютера

Г) устройство, дисковода

Д) устройство, компьютера

	5. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает…

А) Все стороны данного объекта

Б) Некоторые стороны данного объекта

В) Существенные стороны данного объекта

Г) Несущественные стороны данного объекта
	6. Какими свойствами должен обладать манекен для его успешного использования в качестве модели человека

А) Способность мыслить, разговаривать

Б) Способность ходить

В) Умение закручивать болты и гайки

Г) Обеспечение внешнего сходства с человеком (форма и размер человеческого тела)

	7. Какая из следующих моделей не является информационной моделью?

А) Эскизы костюмов к театральному спектаклю

Б) Макет скелета человека

В) Географический атлас

Г) Расписание движения поездов

Д) Оглавление книги
	8. В отношении «объект - информационная модель» не находятся понятия:

А) Одежда - выкройка

Б) Движение – Законы Ньютона

В) Лампа - свет

Г) Класс – список учеников

Д) Компьютер - видеокарта

	9. Информационной (знаковой) моделью является: 

А) Анатомический муляж

Б) Макет здания

В) Модель корабля

Г) Заводной игрушечный автомобиль

Д) Диаграмма
	10. Двоичная матрица содержит: 

А) Нули и единицы

Б) Цифры и числа

В) Единицы и двойки

Г) Две строки

Д) Два столбца

	11. Определите тип таблицы «Расписание работы поликлиники: 
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А) Объект-свойство

Б) Объект-объект

В) Матрица

Г) Двоичная матрица
	12. Дано расписание уроков физкультуры в 9-11 классах. Определите минимальное количество учителей физкультуры при таком расписании:
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А) 1    Б) 2   В) 3    Г) 4   Д) 5



	13. К какому типу моделей можно отнести плюшевого медведя: 

А) Математическая модель

Б) Вербальная модель

В) Графическая модель

Г) Натурная модель
	14. Записью реляционной базы данных является: 

А) Корень дерева

Б) Столбец таблицы

В) Строка таблицы

Г) Ветви дерева

Д) Дерево

	15. Реляционная база данных «Ученики» задана таблицей: 
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В ней … полей и … записей
А) 5 и 3    Б) 3 и 5    В) 5 и 4   Г) 4 и 3   Д) 3 и 4
	16. Какие поля таблицы «Ученики» имеют тип «текстовый»? (таблица расположена в вопросе 15): 

А) Фамилия

Б) Город

В) Школа

Г) Класс

Д) Балл

	17. База данных «Сотрудники» содержит поля: ФИО, ГОД РОЖДЕНИЯ, ОКЛАД. При поиске по условию ГОД РОЖДЕНИЯ>1987 И ОКЛАД < 4000 будут найдены фамилии лиц: 

А) имеющих оклад менее 4000 рублей или родившихся не ранее 1987 г

Б) имеющих оклад не более 4000 рублей и родившихся позже 1987 г 

В) имеющих оклад не более 4000 рублей и родившихся раньше 1987 г 

Г) имеющих оклад менее 4000 рублей и родившихся позже 1987 г 

Д) имеющих оклад не менее 4000 рублей или родившихся позже 1987 г
	18. База данных «Сотрудники» содержит поля: ФИО, ГОД РОЖДЕНИЯ, ОКЛАД. Какие записи будут выбраны в результате выполнения запроса ГОД РОЖДЕНИЯ < 1980 И ОКЛАД < 3500 

А) 

Б) 

В) 

Г) 

Д) 

	19. Какие записи в таблице будут выбраны по условию: ПОЛ = «м» И ВОЗРАСТ >15 ИЛИ ПОЛ= «ж»
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   А) 1,2 

Б) 1,2,5,6

В) 5,6 

Г) 2,3,5,6 

Д) 1,3,4,6
	20. По какому полю и в каком порядке отсортированы записи в таблице, если после сортировки они располагаются в следующем порядке: 2,5,3,1,4
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А) Школа (по возрастанию)

Б) Директор (по убыванию)

В) Школа (по убыванию)

Г) Телефон (по возрастанию)

   Д) Телефон (по убыванию)
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